
ACTIVITATS 
NOVA

PANTALLA

PALAU ROBERT
Passeig de Gràcia, 107
08008 Barcelona
Tel. 932 388 091

palaurobert.gencat.cat

Segueix-nos a:

Horari
De dilluns  a dissabte
de 9 a 20 h
Diumenges i festius, 
de 9 a 14.30 h

Com arribar-hi
Metro: línies 3 i 5
estació Diagonal

FGC: L6, L7, S1, S2, S5 i 
S55, estació Provença

Participa-hi

Foto: ©José Hevia

ACTIVITATS PARAL·LELES

L’exposició «Nova Pantalla: el videojoc a Catalunya» 
projecta un conjunt d’activitats paral·leles que 
ampliaran l’experiència i els temes tractats. 
El Palau Robert i altres equipaments de Barcelona 
acolliran xerrades, mostres d’art, programes  
de ràdio i, fins i tot, sessions de música. Bona  
part de les activitats es realitzaran en el marc  
de Nova Pantalla +, una tarda dedicada a 
professionals i entusiastes del món del videojoc.

Entrada lliure fins a completar l’aforament
#NovaPantalla



DADES PERSONALS:
VIDEOJOCS GRATUÏTS?

● 6 JULIOL — 18:00 h
● SALA D’ACTES COTXERES

Xerrada adreçada als usuaris de videojocs per reflexionar sobre 
el cost, a l’ombra, en termes de dades personals i l’impacte que 
poden tenir en els seus drets i llibertats, amb una consideració 
especial en el fet que molts usuaris són menors.

Organitzador: Autoritat Catalana de Protecció de Dades
Ponents: Xavier Puig Soler, auditor de sistemes d’informació de 
l’APDCAT. Joana Marí Cardona, delegada de protecció de dades 
i responsable de projectes estratègics de l’APDCAT.

VIDEOJOCS COM A EXPERIÈNCIES MEMORABLES: 
APRENENTATGE I EFECTES POSITIUS

● 6 JULIOL — 19:00 h
● SALA D’ACTES COTXERES

Els videojocs són experiències adherents. No hauríem d’utilitzar-los 
per educar i formar? S’entenen prou les seves propietats en allò 
competencial? Aquesta és la raó dels anomenats serious games,  
una oportunitat i un recurs que val la pena tenir en compte!

Organitzador: Direcció General d’Innovació i Cultura Digital del  
Departament de Cultura 
Ponents: Òscar Garcia Pañella, director acadèmic d’ENTI  
i soci de l’empresa transmèdia Cookie Box. Gisela Vaquero, 
dissenyadora de videojocs i fundadora de Women in Games  
ES (WIGES) i de Jellyworld. David Tugués, soci de Kailacom  
i d’AdventuriQ.

NOVA PANTALLA 
LA TARDA DEL VIDEOJOC A CATALUNYA

● 08 JULIOL a partir de les 16:00 h

El Jardí del Palau Robert es converteix en un punt de trobada per 
a creatius i aficionats del sector del videojoc a Catalunya. Serà una 
tarda de conferències que tractaran diferents vessants del sector, 
com la creativitat, el finançament o els mitjans especialitzats, que 
acabarà amb una sessió de música de videojocs.

COM FINANÇAR LA PRODUCCIÓ D’UN VIDEOJOC

● 16:00 h — 16:45 h
● SALA D’ACTES COTXERES

Aquesta taula tracta d’una de les principals preocupacions dels 
estudis de videojocs: l’obtenció de finançament per fer possible el 
desenvolupament i la publicació posterior. Es parlarà de vies de 
finançament com el micromecenatge, l’autopublicació, la inversió 
privada o l’acord amb una editora. Diferents representants d’estudis 
catalans parlen de la seva experiència en aquest sentit.

Organitzador: Cluster Audiovisual

L’APORTACIÓ CATALANA EN LES 
GRANS SUPERPRODUCCIONS TRIPLE A

● 16:45 h — 17:30 h
● SALA D’ACTES COTXERES 
 
Assassin’s Creed, Baldur’s Gate, Hitman… Cada vegada són més els 
estudis de desenvolupament darrere de grans superproduccions 
que decideixen tenir presència a Barcelona. Són els anomenats 
Triple A, projectes molt ambiciosos que necessiten equips humans 
més nombrosos i el treball col·laboratiu a través d’estudis repartits 
arreu del món. En aquesta xerrada comptarem amb membres d’al-
gunes d’aquestes grans companyies amb implantació a Barcelona.

EL PAPER ACTUAL DEL PERIODISME
I LA CRÍTICA DE VIDEOJOCS

● 18:15 h — 19:00 h
● SALA D’ACTES COTXERES

Com el mateix videojoc, el periodisme i la crítica especialitzada 
està en constant evolució. Amb tres periodistes de llarga trajec-
tòria abordarem qüestions clau com l’enfocament, els criteris per 
valorar els videojocs, la influència dels mitjans i com creen tendèn-
cies i un llenguatge tècnic per parlar amb propietat sobre  
el videojoc.

ESPECIAL 20 ANYS DEL GENERACIÓ  
DIGITAL D’ICAT FM

● 19:00 h — 20:00 h
● JARDÍ

El programa de ràdio sobre videojocs, creativitat i cultura dispersa, 
el Generació Digital d’iCat FM, enregistrarà en directe el programa 
final de la temporada aprofitant que enguany celebra els seus 20 
anys en antena. Com cada final de temporada, serà una festa al 
voltant del videojoc on participaran tots els integrants del seu 
equip: Albert Murillo, Elisabeth Sànchez, Francesc Blasco, Gina 
Tost, STAR, Víctormame, GufoLove, Pazos64 i Albert García.

SESSIÓ DE MÚSICA DE VIDEOJOCS

● 20:00 h — 21:00 h
● JARDÍ

Per acabar la jornada, el jardí del Palau Robert es convertirà en un 
espai musical i festiu amb diferents bandes sonores de videojocs 
catalans i de grans èxits de tots els temps. Serà l’oportunitat perquè 
professionals del sector i la seva comunitat comparteixin experiències 
i celebrin el videojoc.

EL PROCÉS CREATIU EN ELS  
ESTUDIS DE VIDEOJOCS

● 17:30 h — 18:15 h
● SALA D’ACTES COTXERES

El procés de concepció i desenvolupament d’un videojoc no té 
una fórmula única. Cada estudi és un món i les seves dinàmiques 
de treball poden ser força diferents. D’on parteix la idea inicial? 
Com es crea de forma coral sense perdre una certa unitat? Quins 
aspectes del videojoc es prioritzen, per què? Quins contratemps 
poden sorgir? En aquesta xerrada parlarem amb tres professionals 
que són responsables o partícips del procés creatiu en diferents 
empreses que desenvolupen videojocs.

EL CATALÀ ALS VIDEOJOCS:
UNA PARTIDA PER GUANYAR

● 12 JULIOL — 18:00 h
● SALA D’ACTES COTXERES 

Diferents experts vinculats al món dels videojocs analitzaran el 
panorama actual i reflexionaran al voltant de les millors opcions  
per incrementar el català en aquest sector estratègic. 

Organitzador: Departament de Cultura.
Secretaria de Política Lingüística
Ponents: BLOC 1. LA INDÚSTRIA I ELS CONSUMIDORS
Marc Angrill, comissari de Nova Pantalla i director de Lúdica.
Roger Mitats, director de 3DNassos. Gina Tost, vicepresidenta 
de DeviCAT i directora europea d’IGG. Mariona Valls, 
cofundadora de Mango Protocol.

BLOC 2 LES COMUNITATS DE JUGADORS
Roger Baldomà, impulsor de Creadors i VaDeJocs Maria 
Casaña/Desa, col·laboradora de Gaming.cat. Francesc G. 
Parisi, creador del Projecte Ce Trencada. Norman López/
LópezNorman44, jugador en directe en català a Twitch. Laia 
Nerín/GufoLove, jugadora en directe en català a Twitch.
Moderadora: Mariola Dinarès, periodista i directora de Popap.

Organitzada i conduïda pels comissaris de l’exposició Nova Pantalla: 
Albert García, Joan Galí i Marc Angrill.


